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Nuestro programa de Lengua castellana y literatura fomenta el aprendizaje inteligente, 
el pensamiento crítico y la igualdad de género. Es un programa coherente con las 
características psicoevolutivas del alumnado, y adecuado al nuevo desarrollo curricular. 

Por ello, a lo largo de todo nuestro programa, se fomentan estos conceptos:

LA ALFABETIZACIÓN INFORMACIONAL
Potenciamos la alfabetización informacional  
para conectarnos con el mundo.

Nuestro programa concede gran importancia al uso de la tecnología y de las redes socia-
les como herramientas de aprendizaje y de investigación. Además, ofrecemos los conte-
nidos en soporte digital y un espai personal para el alumnado y para el docente en la web 
www.barcanova.cat.

EL APRENDIZAJE CONTEXTUALIZADO Y SIGNIFICATIVO 
Situar el aprendizaje en contexto, a partir de situaciones y retos,  
es fundamental para que el alumno lo perciba de manera significativa. 

Planteamos los contenidos teniendo en cuenta la realidad que está viviendo el alumno 
y conectando sus conocimientos previos con los nuevos para generar motivación ante 
el aprendizaje.

LA EVALUACIÓN
Ofrecemos diversos materiales para la evaluación:

•  Una evaluación trimestral («Me pongo a prueba»).
•  Pruebas de evaluación planteadas en tres niveles, con las soluciones,  y que se pueden 

descargar desde el espai personal del sitio web www.barcanova.cat en formato Word 
modificable.

•  Modelos de rúbricas que se pueden descargar desde el espai personal del sitio web  
www.barcanova.cat.
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EL CARÁCTER CÍCLICO DE LOS CONTENIDOS
El aprendizaje de los contenidos es recurrente.

De manera consciente, trabajamos los diferentes saberes de manera cíclica y contextualizada 
para que no se conviertan en compartimientos estancos y para que puedan ser aplicables en 
diferentes situaciones.
 

LA CULTURA DE PENSAMIENTO
Enseñamos a nuestros alumnos a pensar.

Preparamos a los alumnos para que, en el futuro, sean capaces de resolver problemas de modo 
eficaz, tomen decisiones de manera meditada y disfruten aprendiendo a lo largo de la vida. 

EL EMPRENDIMIENTO 
Emprendemos un programa para cambiar nuestro entorno. 

Nuestro programa potencia la iniciativa emprendedora del alumnado a partir de la resolu-
ción de situaciones y del logro de retos.

EL ENFOQUE FUNCIONAL DE LA LENGUA
La expresión oral y escrita son la base del aprendizaje.

Potenciamos las competencias vinculadas con la lectura y la expresión oral y escrita, 
y los apartados más funcionales de la lengua, la ortografía, el léxico y la gramática, están 
al servicio de estos saberes.

LA INCLUSIÓN 
Incluimos a todo el alumnado en nuestras aulas.

Hacemos propuestas para trabajar diversos estilos, ritmos de aprendizaje e inteligencias, 
y que fomentan la igualdad de género y la inclusión social.

LA INTERDISCIPLINARIEDAD
Relacionamos y aplicamos lo que aprendemos.

Potenciamos el aprendizaje global a través de propuestas que promueven la integración 
y la conexión de contenidos de otras áreas.
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LA METACOGNICIÓN
Potenciamos que el alumno sea consciente de su proceso de aprendizaje.

La capacidad del propio alumno de autorregular y conocer su proceso de aprendizaje es un 
motor que le hace rectificar y avanzar.

EL PENSAMIENTO CRÍTICO
Fomentamos la diversidad de pensamiento. 

Las actividades y las tareas de los libros son variadas y contienen propósitos y desafíos dife-
rentes para favorecer el desarrollo de estrategias de pensamiento profundo y divergente. 
Hacer que el alumnado se vuelva crítico, que sepa detectar las noticias falsas y enseñarle a 
pensar son tres ejes primordiales en este nuevo currículo.

EL RIGOR
Aprendemos y trabajamos con rigor y creatividad.

Los contenidos se desarrollan con rigor y, a su vez, se proponen actividades y tareas 
motivadoras que facilitan el aprendizaje mediante la investigación y la participación 
activa del alumnado.

LA VARIEDAD 
Aprendemos con actividades, tareas y propuestas variadas  
y motivadoras. 

El programa proporciona una gran variedad de actividades, tareas y propuestas, tanto en 
los libros del alumno como en los materiales para el maestro, lo que permite a los docentes 
adecuarlos  a las necesidades del aula. 

EL TRABAJO COOPERATIVO
Cooperamos para afrontar tareas.

Es una metodología didáctica de gran eficacia que se 
propone para diferentes actividades, tareas y desafíos 
planteados en las unidades.
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Autores com David Perkins, Robert J. Swartz y Arthur L. Costa han dado las pautas de cómo 
trasladar a nuestras aulas la cultura de pensamiento. La concreción de la cultura de pensa-
miento a las actividades enseña a los alumnos a analizar, argumentar, planificar, tomar deci-
siones, crear, emitir juicios, etc., de forma reflexiva.

En las actividades de los materiales de las áreas de Lengua castellana y literatura, esta cultu-
ra de pensamiento está presente, de forma recurrente, en todos los saberes que se trabajan.

TAXONOMÍA DE BLOOM
La taxonomía de Bloom fue descrita por este psicólogo y pedagogo por primera vez el año 
1956, y a lo largo de los años se han hecho revisiones. En esta taxonomía se describen dife-
rentes niveles cognitivos en función de su dificultad, de más simples a más complejos.

Nivel Definición Acciones

Crear
Elaborar, construir algo nuevo. Generar, producir, elaborar, dise-

ñar, modificar, planificar, compo-
ner, construir…

Evaluar 
Criticar, argumentar y emitir juicios. Contrastar, defender, criticar, 

justificar, relacionar, argumentar, 
apoyar…

Analizar
Descomponer un concepto en par-
tes y entender cómo se interrela-
cionan entre ellas.

Diferenciar, discriminar, seleccio-
nar, separar, describir, ilustrar…

Aplicar
Utilizar los conceptos en contex-
tos nuevos.

Demostrar, experimentar, operar, 
resolver, utilizar…

Comprender
Entender y explicar conceptos. Descubrir, mostrar, predecir, 

explicar, demostrar, cambiar...

Recordar
Recuperar la información y llevarla 
a la memoria.

Conocer, definir, enumerar, recor-
dar, identificar, nombrar…
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METACOGNICIÓN
La metacognición es el proceso mediante el cual reflexionamos sobre nuestro pensamiento. 
Aplicada a la enseñanza, es el proceso mediante el cual el alumnado analiza su proceso de 
aprendizaje para autorregularse, detectar sus puntos débiles, sus intereses, valorar su progreso…

Generalmente es representa mediante una escala y cuatro preguntas:

1. ¿QUÉ HE APRENDIDO? Tomar consciencia del pensamiento y del aprendizaje que 
he hecho.

2. ¿CÓMO LO HE APRENDIDO? Describir qué estrategia he utilizado para lograr 
el aprendizaje.

3. ¿POR QUÉ LO HE APRENDIDO? Reflexionar sobre la funcionalidad y 
significatividad del aprendizaje.

4. ¿PARA QUÉ ME PUEDE SERVIR LO QUE HE APRENDIDO? Aplicar 
los aprendizajes a nuevos contextos.

RUTINAS DE PENSAMIENTO
David Perkins define las rutinas de pensamiento como patrones de pensamiento sencillos 
que se pueden utilizar de manera reiterada y que tienen como objetivo hacer visibles dife-
rentes acciones del pensamiento. Algunas de estas acciones pueden ser describir, extraer 
conclusiones o razonar con evidencias.

DESTREZAS DE PENSAMIENTO
Robert Swartz explica las destrezas de pensamiento como aquellas habilidades que nos per-
miten desarrollar un pensamiento profundo y, a la vez, eficaz. Estas destrezas se trabajan en 
las aulas por infusión; es decir, a partir de los contenidos curriculares de las diferentes áreas o 
materias de aprendizaje. Llevan asociadas un mapa de pensamiento y un organizador gráfico.

Las destrezas permiten desarrollar las siguientes formas de pensamiento:
•  Pensamiento analítico: destrezas que ayudan a la comprensión de la información y a la 

clarificación de las ideas.
•  Pensamiento creativo: destrezas que generan nuevas ideas. 
•  Pensamiento crítico: destrezas que evalúan si las ideas son idóneas o razonables.

VISUAL THINKING 
El lenguaje escrito es una manera de acceder a la información, pero también hay otras. 
Los dibujos, los iconos, los colores y los símbolos forman parte del sentido visual y son otra 
manera de acceder al contenido, y de percibir y producir información.
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LA COMPRENSIÓN LECTORA Y LA PRODUCCIÓN ESCRITA 
Asegurar los diferentes niveles de comprensión y producción implica llevar a cabo diferen-
tes propuestas de preguntas y actividades.

El proceso de comprensión lectora

Hay tres niveles de comprensión lectora:

COMPRENSIÓN  
LITERAL

COMPRENSIÓN  
INFERENCIAL

COMPRENSIÓN  
CRÍTICA

•  Obtener información del 
texto.

•  Localizar y recuperar in-
formación literal o sinó-
nima.

•  Hacer preguntas de in-
terpretación: deducir y 
hacer inferencias.

•  Organizar y sintetizar 
información.

•  Hacer preguntas de re-
flexión y análisis.

•  Hacer una valoración per-
sonal, dar el punto de vis-
ta propio, emitir un juicio 
argumentado, valorar la uti-
lidad de la información…

Las actividades de comprensión han de tener en cuenta todos los aspectos del texto:

Contenido

Componente 
semántico

Estructuras  
morfosintácticas. 

Conectores

Propósito

Tipología textual
• Elementos
• Estructura
• Características lingüísticas
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El proceso de producción escrita
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• Objetivos:
1.  Encontrar el equilibrio entre el desbordamiento creativo y las posibili-

dades lingüísticas del alumnado.
2.  Descongestionar la atención y la memoria de trabajo en el momento 

de la producción.
• Implica tomar decisiones sobre los siguientes aspectos:

- Propósito
- Tipología textual
- Registro lingüístico
- Contenido
- …

FA
SE
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N • La creación es la meta y no el punto de partida (taxonomía de Bloom).

•  Para producir es necesario, previamente, analizar textos con la finalidad 
de determinar su propósito, los elementos, la estructura, los conecto-
res...

•  La toma de decisiones y la producción se han de ajustar a la tipología 
textual.

•  La relectura, la revisión y la corrección forman parte del proceso de 
producción.
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•  Comunicación previa: ¿qué evaluaremos en este texto? Deben basar su 
revisión sobre esta cuestión previa.

•  Los referentes para la revisión son la planificación y las tablas de revisión.
•  Conviene dejar pruebas visuales de la revisión.
•  No se puede revisar todo de golpe. Se debe focalizar la atención.
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ACTIVIDADES LÚDICAS EN LAS UNIDADES
En diferentes apartados de la unidad se plantean actividades divertidas para que el alum-
nado aprenda jugando. 

GAME ROOM 
Juego interactivo para resolver de manera divertida cuestiones de la unidad. 

SUPERPREGUNTONES
Material para despertar la curiosidad  
de los niños y aprender jugando.

¡MIL Y UNA NAVIDADES!

La celebración más importante de final de año es la 

Navidad. Como seguramente sabrás, la Navidad tie-

ne un componente religioso de origen cristiano muy 

importante, aunque es cierto que otras muchas cul-

turas del mundo celebran esta festividad.

¿Un origen religioso?

La tradición cristiana celebra el 25 de diciembre el nacimiento de Jesús. Sin embargo, en 

aquella época, pocas personas sabían exactamente qué día habían nacido, de modo 

que tampoco se conocía con exactitud qué día había nacido Jesús. Pero en aquel tiempo 

se celebraba una fiesta pagana, es decir, una fiesta no religiosa, 

instaurada por los romanos. Era la festividad relacionada con 

el solsticio de invierno, momento a partir del cual el día empieza 

a hacerse más largo y la noche más corta. Dicha festividad ce-

lebraba el nacimiento del dios Sol. Para los cristianos, ese sol 

era Jesús, así que se decidió celebrar el nacimiento de Jesús 

ese día.

Las tradiciones en una sociedad 

diversa

Nuestra sociedad es plural y diversa. Actualmen-

te existen diferentes maneras de entender las 

tradiciones y, entre ellas, las religiosas. Muchas 

familias creen en la religión y siguen sus ritos; 

otras, en cambio, no son creyentes. Y entre 

ambas posiciones, hay realidades y costumbres 

muy distintas. La Navidad es una clara muestra 

de esa pluralidad, ya que se celebra de maneras 

muy diferentes en casi todo el mundo.

La palabra Navidad 

procede del latín 

nativitas y significa 

‘nacimiento’.
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CAMPAÑA LITERARIA 

Las editoriales –que son las empresas que publican los libros– llevan a cabo campañas 

publicitarias para promocionar sus novedades, igual que se hace con cualquier otro 

producto. Nuevos títulos de una colección o la publicación de la última novela de una 

prestigiosa autora tienen que darse a conocer a los posibles lectores y lectoras.

En este tipo de campañas publicitarias interesa destacar los elementos básicos de la 

obra que se presenta:• Autora o autor.• Título y colección de la que forma parte, si es el caso.

• Ilustrador o ilustradora.• Sinopsis (breve resumen del contenido o argumento del libro).

• Premios obtenidos, si corresponde.86
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¿Sois capaces de recordarlo todo? ¡Venga, vamos a intentarlo!

Podéis elaborar un listado con todas esas experiencias y orde-

narlas por temas, por meses o por trimestres. Podéis utilizar 

palabras, imágenes, sonidos…

¡POR UNA EDUCACIÓN  

DIGNA PARA TOD@S!

El curso está llegando a su fin. En estos nueve meses, habéis compartido muchas horas 

de clase, proyectos, actividades, salidas, experiencias... 

Aunque algunos de los acontecimientos que habéis vivido puedan ser más interesan-

tes que otros, pensad que sois afortunados de haber podido experimentarlos todos, 

¿no os parece?

En muchos lugares del mundo, chicos y chicas de vuestra edad o mayores que voso-

tros, e incluso más pequeños…, no tienen la misma suerte.

¿Conocéis algún caso?
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Los objetivos de desarrollo sostenible son una llamada universal 
a la acción global para poner fin a la pobreza, proteger el planeta 
y garantizar que todas las personas tengan acceso a la educación, 
la igualdad, el agua, la energía limpia, la paz y el desarrollo. 

Consiste en un plan de medidas, con 17 objetivos y 169 metas, para 
conseguir un mundo más igualitario y habitable, y que se tendrían 
de cumplir antes del año 2030. 

Estos objetivos llevan implícito un espíritu de colaboración y pragmatismo con 
la finalidad de mejorar la vida, de manera sostenible, de las generaciones futuras. Además, 
en sí mismos son una agenda inclusiva en cuanto que tratan las causas fundamentales de la 
pobreza y unen a todos los estados que participan para conseguir, así, un cambio positivo 
en beneficio de las personas y del planeta. 

La lucha contra el cambio climático es un elemento transversal y decisivo que influye en 
todos los aspectos del desarrollo sostenible y en la Agenda 2030. 

Hacer consciente al alumnado de los retos inminentes planteados en los objetivos de desa-
rrollo sostenible en este programa pedagógico proporciona un marco de trabajo a partir 
del cual se puedan articular aprendizajes competenciales que activen al alumno, no solo en 
cuanto al saber sino también en cuanto al saber hacer y al saber ser, y refuercen su prepa-
ración como futuros ciudadanos comprometidos con la realidad de su tiempo. 

La primera manera de contribuir a la consecución de estos ODS es procurar aumentar la 
consciencia pública de estos en todos los ámbitos, y el aula es un espacio fundamental 
de aprendizaje de la convivencia de las generaciones futuras. 

La Agenda Educativa 2030, surgida del Foro Educativo Mundial celebrado en Incheon, 
República de Corea (UNESCO, 2015; Naciones Unidas, 2015), situó la educación como una 
de las herramientas fundamentales para forjar un desarrollo que sea, a la vez, sostenible, 
inclusivo, justo, pacífico y cohesivo.
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UNA RESPUESTA GLOBAL PARA UN ENTORNO EDUCATIVO DIVERSO
La propuesta digital de Barcanova es EDUDYNAMIC, un proyecto 
digital completo que da una respuesta global a un modelo 
educativo diverso y dinámico.

A partir de una propuesta sencilla e intuitiva, EDUDYNAMIC es un proyecto digital multidis-
positivo y multisoporte que se adapta y se visualiza en todas las plataformas y en todos los 
entornos de aprendizaje virtual (Blink Learning, Moodle, Alexia, Google Classroom, Clickedu, 
Office 365…).

La diversidad y riqueza de recursos, desde actividades interactivas trazables a vídeos, 
presentaciones y ludificación, hacen de EDUDYNAMIC un proyecto digital actualizado 
y completo pensado para cambiar contigo.

Programa competencial 

Enfocado al trabajo competencial, 
contiene recursos muy diversos, 
ricos y significativos como:
• Actividades interactivas
• Gamificación
• Metacognición
• Grabación de textos

Un modelo adaptable y versátil 

Aplicable a diferentes enfoques  
y necesidades, tanto si prefieres  
completar el trabajo del material  
en papel como si quieres trabajar 

únicamente en digital.

Interactividad total

• Vídeos 
• Animaciones 
• Mapas conceptuales

Todos los recursos adicionales  
disponibles los encontrarás  
en la web de BARCANOVA:

www.barcanova.cat

Facilita la inclusión  
y la personalización 

del aprendizaje

La atomización  
de los contenidos  
permite asignar  

diferentes tareas al 
alumnado en función  
de sus necesidades.

Trazabilidad integral

Podrás visualizar  
las calificaciones  

de las actividades  
y podrás acceder  
a las respuestas  

completas que han  
dado tus alumnas  

y alumnos.

Compatibilidad 

Compatible con los entornos 
virtuales de aprendizaje (EVA)  

y las plataformas educativas (LMS) 
más utilizadas en los centros 

educativos, gracias a la utilización 
de los estándares tecnológicos: 
HTML, Marsupial, LTI y SCORM.
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LAS CLAVES DEL PROYECTO DIGITAL

MULTISOPORTE

Se adapta y se visualiza  
en cualquier dispositivo 

(ordenador, tableta, 
smartphone...).

DESCARGABLE

Permite trabajar  
sin conexión a internet  
y se puede descargar  

en más de un dispositivo.

SINCRONIZACIÓN

Los cambios realizados por  
el usuario serán sincronizados 
automáticamente al conectar 
cualquiera de los dispositivos 

con los que se trabaje.

ESPAI PERSONAL

Al registrarte en la web,  
se pueden visualizar  

los libros en línea  
y descargar los recursos 

personalizados.

SENCILLO E INTUITIVO

Diseño del entorno accesible 
adaptado a cada etapa 
educativa para facilitar  

la navegación al alumnado  
y al profesorado.

UNIVERSAL

Es compatible 
tecnológicamente  

con todos los  
sistemas operativos.
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AvaluApp es una aplicación adaptada a los criterios del Departament d’Educació a la hora 
de evaluar, que facilita la tarea del profesor y de la profesora para valorar a los alumnos 
y teniendo en cuenta las competencias. 

La aplicación presenta las siguientes características:

•  Se trata de una herramienta de evaluación visual, intuitiva y fácil de gestionar, que se 
puede utilizar en cualquier soporte. 

•  En el material hay indicadas, en cada unidad, diferentes actividades competenciales para 
que puedan ser evaluadas.

•  Todas las actividades están ponderadas y, además, la aplicación permite hacer modifica-
ciones y añadir propuestas para evaluar o suprimirlas.

•  La aplicación permite hacer una evaluación formadora y formativa.
•  El uso de este recurso permite hacer un seguimiento individualizado de los alumnos.
•  Se puede descargar un documento Excel con todos los datos.

Encontraréis la aplicación AvaluApp en el espai personal de la web www.barcanova.cat. 
También podréis consultar un videotutorial con la explicación del funcionamiento del 
AvaluApp.
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SINÓNIMOS

verdadero obeso saludable preferible

inmóvil contento veloz decidido

adinerado cargante denso breve

agradable apasionante espléndido formal

SINÓNIMOS

repleto obeso resistente inmenso

hermoso agotado apasionante inmóvil

preferible verdadero famélico decidido

fácil espléndido pulcro productivo

SINÓNIMOS

famélico claro entretenido contento

espabilado excitado silencioso chafardero

repleto hermoso holgado agotado

breve cargante eficaz provechoso

BINGO DE SINÓNIMOS Y ANTÓNIMOS
• Formad grupos de dos o tres alumnos y repartid una tarjeta del bingo, con sinónimos y con antónimos, a cada grupo. 

•  La persona que conduce el juego dice en voz alta un adjetivo (por ejemplo, alto) y cada grupo tiene que tapar el sinónimo (elevado) o el antónimo (bajo) en su 

tarjeta, si está, y decirlo en voz alta. El conductor del juego comprobará si es correcto.  

• Se procederá así hasta completar línea o bingo.  

Los adjetivos son: 
rápido – rico – alto – ancho – bonito – alegre – callado – malo – quieto – amable – sano – sencillo – competente – útil  

serio – valiente – curioso – cansado – cierto – corto – generoso – grande – diáfano – divertido – dudoso – limpio – fértil  

fuerte – listo – lleno – espeso – gordo – hambriento – interesante – mejor – moderno – nervioso – pesado  

Los sinónimos y antónimos son: 
alegre: contento  |  triste
alto: elevado  |  bajo
amable: agradable  |  molesto
ancho: holgado  |  estrecho
bonito: hermoso  |  feo
callado: silencioso  |  hablador
cansado: agotado  |  descansado
cierto: verdadero  |  falso
competente: eficaz  |  torpe
corto: breve  |  largo
curioso: chafardero  |  discreto
diáfano: claro  |  oscuro
divertido: entretenido  |  aburrido

dudoso: incierto  |  seguro
espeso: denso  |  fluido
fértil: productivo  |  estéril
fuerte: resistente  |  débil
generoso: espléndido  |  tacaño
grande: inmenso  |  pequeño 
gordo: obeso  |  delgado
hambriento: famélico  |  harto
interesante: apasionante  |  insulso
limpio: pulcro  |  sucio
listo: espabilado  |  tonto
lleno: repleto  |  vacío
malo: malvado  |  bueno

mejor: preferible  |  peor 
moderno: actual  |  antiguo 
nervioso: excitado  |  calmado
pesado: cargante  |  soportable
quieto: inmóvil  |  movido
rápido: veloz  |  lento
rico: adinerado  |  pobre 
sano: saludable  |  perjudicial
sencillo: fácil  |  difícil
serio: formal  |  frívolo
útil: provechoso  |  inútil
valiente: decidido  |  miedoso
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Programa Palabras  •  Lengua castellana 5º

D E S C R I P C I Ó N  D E  PA I S A J E S

¿Qué crees que me traerá mi papá?

Estudia un máster en educación artística.

Juan y Gerardo pertenecen al grupo de los gruñones.

No te quejes: el juego del ajedrez ejercita la mente.

Me pide el número de teléfono de mi compañía.

El objeto de este ejercicio es aprender a girar con agilidad.

El pingüino se quejaba cuando le sujetaban los cuidadores.

Quiero cambiar el billete de avión.

Andrés se rio cuando María se mojó en el río.

¿Hay la posibilidad de visitar Bilbao durante estas vacaciones?

Gema envió un mensaje por correo urgente.

Programa Palabras  •  Lengua castellana 5º

D I C TA D O S  C A M I N A D O S

D E S C R I P C I Ó N  D E  PA I S A J E S

Programa Palabras  •  Lengua castellana 5º

La carpeta de material de aula de 5.º de Lengua castellana y literatura ofrece una serie 
de recursos para trabajar, de una manera lúdica y diferente, diversos contenidos del área:

Esta carpeta contiene diversos materiales como, por ejemplo, los siguientes:

•  Un póster DIN A1 (84,1 × 59,4 cm) con cuatro imágenes, acompañada de tres cartulinas 
DIN A3 (42 × 29,7 cm) con palabras sueltas para formar oraciones que la describan. 

•  Letras recortables para montar palabras e instrucciones para poder jugar a adivinar pala-
bras.

•  Cuatro DIN A3 (42 × 29,7 cm) con oraciones recortables (Dictados caminados).
•  Cuatro DIN A3 (42 × 29,7 cm) con el juego «Bingo de sinónimos y antónimos», con las 

instrucciones correspondientes.
•  15 cartulinas DIN A3 (42 × 29,7 cm) con seis imágenes en el dorso, y sus correspondientes 

palabras en el anverso, para trabajar diferentes dificultades ortográficas.
•  13 cartulinas DIN A3 (42 × 29,7 cm) con bits de palabras.
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BILINGÜE

CARÁCTER
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ADHERIR

CARNÉ
Programa Palabras
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DESHACER

GERANIO
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BOMBILLA

ÁGIL
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Los diptongos 
MAIZAL

Di una palabra que contenga el hiato AÍ,  

y que sea de la misma familia que MAIZAL.

Los diptongos 
AULLAR

Di qué animales aúllan y di otro ejemplo de palabra  

que contenga el diptongo AU.

Los diptongos 
MAULLIDO

Di un verbo de la misma familia que MAULLIDO.

Los diptongos 
 CUERDA

Di otra palabra que contenga  
el diptongo UE. 

Los diptongos LAUREL Di otra palabra que contenga el diptongo AU. 

Los diptongos 
FAISÁNDi otra palabra que contenga el diptongo AI.
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CACAHUETE

BAÚL

JUEGO PARA ADIVINAR PALABRAS

INSTRUCCIONES

•  Un jugador piensa una palabra de cinco letras y la escribe en un papel que el resto  

de  jugadores no deben ver. 

•  Una vez escrita, el resto de jugadores deben pensar una palabra posible y componerla 

colocando una letra en cada casilla. 

•  Si han acertado una letra de la palabra pensada, se colocará encima de ella  

un triángulo. 

•  Si la letra acertada está en el lugar que le corresponde dentro de la palabra pensada, 

se colocará un círculo. 

•  Se debe acertar la palabra correcta en 8 movimientos como máximo. 

Veamos un ejemplo: 

•  JUEGO (es la palabra pensada por el primer jugador, que NO DEBERÍAN VER  

EL RESTO DE JUGADORES) 

•  LIBRO (es la primera palabra pensada por el resto de jugadores.  

Así pues, colocaremos un círculo donde se encuentra la O) 

•  REINO (es la segunda palabra pensada por el resto de jugadores..  

Esta vez, mantendremos el círculo en la O y colocaremos un triángulo  

donde se encuentra la E) 

Y obraremos así sucesivamente hasta encontrar la palabra correcta. 
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el material de aula
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Entrenamiento de la competencia lingüística
Entrenamiento de la competencia lingüística

8mm

cubCLOE.indd   5

24/02/16   16:12

MÁS MUNDO ORTOGRÁFICO
Cuadernos de trabajo para reforzar las com-
petencias lingüísticas.

PRACTICA CON BARCANOVA
Cuadernos para repasar y aprender ortografía.

CLOE
Cuadernos de trabajo para mejorar la com-
prensión oral, la fluidez y la comprensión 
lectoras y la expresión oral.
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El objetivo de la educación es preparar al alumnado para que sea capaz de desarollarse 
como persona en la sociedad plural, multilingüe y multicultural del siglo xxi. Este hecho 
implica, entre otras cuestiones, educar al alumnado para que desarrolle aquellas competen-
cias comunicativas y lingüísticas que hagan posible que, tanto personalmente como social-
mente, sea capaz de actuar y de triunfar en su entorno, y construir los fundamentos de la 
ciudadanía, del conocimiento, de lo que es la condición humana, de la comprensión del 
otro y, también, del espíritu crítico.

Para conseguirlo se debe plantear, en la Educación Primaria, el desarrollo integral y armóni-
co de los aspectos intelectuales, afectivos y sociales de la persona, entre los que la 
educación lingüísitica y comunicativa ocupa un lugar preferente. La lengua castellana ayu-
dará a desarrollar, en el alumnado, estas competencias para que sea capaz de construir y 
generar conocimientos propios, y de comunicarlos y compartirlos con los otros. Las compe-
tencias audiovisuales y digitales también tienen un papel muy importante para garantizar el 
acceso a las tecnologías de la información y la comunicación, que han de constituir la alfa-
betización informacional, que es transversal a todos los otros saberes.

Es importante remarcar que el desarrollo de la competencia comunicativa no es propio solo 
de las áreas lingüísticas, sino que se debe tener presente, también, en todas las otras áreas. 
La expresión y la comprensión oral, la lectura y la escritura son procesos que se aprenden 
en todas las áreas y actividades escolares. Los diferentes programas de la editorial ofrecen 
una perspectiva global de los aprendizajes desde todas las áreas.

Hemos estructurado el libro en nueve unidades. Cada una de ellas tiene entidad en sí misma, 
con un hilo argumental que le proporciona coherencia y que prentende provocar curiosidad 
y motivación en el alumnado. Ello implica que no reproducimos siempre la misma organización 
de los contenidos, pues la introducción de estos viene marcada por el mismo hilo argumen-
tal de la unidad. Además, los contenidos están organizados en saberes: comunicación oral, 
comprensión lectora, expresión escrita, educación literaria, las lenguas y sus hablantes, alfabe-
tización informacional y reflexión sobre la lengua. Esta distribución facilita la recogida de 
datos y evidencias que los docentes necesitarán para elaborar los documentos de evaluación 
oficiales, los cuales piden no solo una valoración final del área, sino también de las competen-
cias logradas. Así pues, la evaluación está incluida en el desarrollo de la unidad y hemos desta-
cado, con un icono, aquellas actividades de las cuales se deberá tomar nota para hacer una 
valoración del proceso de aprendizaje de los alumnos. Los apartados más funcionales de la 
lengua, la ortografía, el léxico y la gramática, se trabajan contextualizados y al servicio del resto 
de saberes, especialmente el de expresión escrita. Asimismo, el saber alfabetización informacio-
nal se trabaja transveralmente en diferentes actividades a lo largo de la unidad, sin tener un 
apartado propio.
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Otro punto clave de este programa es el trabajo que se hace sobre metacognición en 
todas las unidades, en el apartado titulado Reflexiono y aprendo. Mediante actividades 
diversas, el mismo alumno es consciente de lo que ha aprendido y de cómo lo ha 
aprendido, sabe qué aspectos aún no ha consolidado suficientemente y eso lo anima a me-
jorar en aquellos puntos en los que ha detectado que debe hacerlo. 

Este programa de lengua incluye también los siguientes elementos: 

UN MUNDO POR CONOCER

Un jamón y un pastel de espinacas
La ciudad de Nueva York siempre aparece muy confusa en los atlas 

geográficos y al llegar se forma uno un poco de lío. Está compuesta  

por diversos distritos, señalados en el mapa callejero con colores 

diferentes, pero el más conocido de todos es Manhattan, el que 

impone su ley a los demás y los empequeñece y los deslumbra.
Se trata de una isla en forma de jamón con un pastel  

de espinacas en el centro que se llama Central Park. Es un gran 

parque alargado por donde resulta excitante caminar de noche, 

escondiéndose de vez en cuanto detrás de los árboles por miedo 

a los ladrones y asesinos que andan por todas partes y sacando un poquito la cabeza para ver 

brillar las luces de los anuncios y de los rascacielos que flanquean el pastel de espinacas, como 

un ejército de velas encendidas para celebrar el cumpleaños de un rey milenario.

Manhattan es una isla entre ríos. Las calles que quedan a la derecha de Central Park  

y corren en sentido horizontal terminan en un río que se llama el East River, por estar al 

este, y las de la izquierda en otro: el río Hudson. Se abrazan uno con otro por abajo y por arriba.

Vigilando Manhattan por la parte de abajo del jamón, donde se mezclan los dos ríos, 

hay una islita con una estatua enorme de metal verdoso que lleva una antorcha en su brazo 

levantado y a la que vienen a visitar todos los turistas del mundo. Es la estatua de la Libertad.
Carmen Martín Gaite

vocabulariodistrito: Parte en que se divide una población 
o un territorio.flanquear: Estar situado al lado o a los lados de algo.

milenario: Se dice de las cosas que tienen 
o duran mil años o más.

Viajar nos permite conocer el planeta 
en el que vivimos. En esta unidad nos 

asomaremos a varios lugares del mundo.

1
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UNIDAD  1

EDUCACIÓN LITERARIA

trabajo DE 

INVESTIGACIÓN

¡MIL Y UNA NAVIDADES!

La celebración más importante de final de año es la Navidad. 

Como seguramente sabrás, la Navidad tiene un componente 

religioso de origen cristiano muy importante, aunque es cierto 

que otras muchas culturas del mundo celebran esta festividad.

¿Un origen religioso?

La tradición cristiana celebra el 25 de diciembre el nacimiento de Jesús. Sin embargo, en 

aquella época, pocas personas sabían exactamente qué día habían nacido, de modo 

que tampoco se conocía con exactitud qué día había nacido Jesús. 

Pero en aquel tiempo se celebraba una fiesta pagana, es decir, una 

fiesta no religiosa, instaurada por los romanos. Era la festividad rela-

cionada con el solsticio de invierno, momento a partir del cual el día 

empieza a hacerse más largo y la noche más corta. Dicha festividad 

celebraba el nacimiento del dios Sol. Para los cristianos, ese sol era 

Jesús, así que se decidió celebrar el nacimiento de Jesús ese día.

Una Navidad para cada familia

Nuestra sociedad es plural y diversa. Actualmente existen diferentes maneras de 

entender las tradiciones y, entre ellas, las religiosas. Muchas familias creen en la reli-

gión y siguen sus ritos; otras, en cambio, no son creyentes. Así, cada familia celebra 

la Navidad a su manera. Podemos afirmar, entonces, que existen tantas Navidades 

como familias hay en el mundo. 

Haz, en una hoja aparte, una lista de las tradiciones navideñas que se te ocurran. 

Luego, complétala con las que propongan tus compañeras y compañeros.

La palabra Navidad 

procede del latín 

nativitas y significa 

‘nacimiento’.

¿Cuáles de estas tradiciones están presentes en tu familia? ¿De qué forma las interpretáis? 

¿Cómo celebráis en casa la Navidad?

Analizad vuestra manera de celebrar estas fiestas y comparadla con la de vuestros 

compañeros y compañeras.

63

TRABAJO  COOPERATIVO

ACTIVIDADES
1. Marca la opción correcta:

a) Manhattan es…

 una ciudad.

 un distrito.

b)  El plano de Manhattan 

tiene forma…

 de jamón.

 de pastel de espinacas.

c)  El río que se encuentra a la izquierda 

del Central Park es el…

 East River.

 río Hudson.

d) En Manhattan se encuentra…

 una enorme estatua de piedra.

 una famosa estatua de metal.

2. Escoge la definición que mejor se adapte a cada palabra:

 Libro formado por un conjunto de mapas.

 Libro en el que aparecen ciudades dibujadas.

 Edificio más alto de una ciudad.

 Edificio de gran altura y de muchos pisos.

 Objeto de cristal que sirve para alumbrar.

 Palo al que se le prende fuego para dar luz.

ATLAS

RASCACIELOS

ANTORCHA

3.  El texto que has leído es una descripción. ¿Es objetiva o subjetiva? Justifica 

tu respuesta: 

4. Fíjate en el título de la novela a la que pertenece el texto que has leído.

a) ¿A qué conocido cuento tradicional hace referencia?

b) ¿Lo has leído? Nombra tres personajes que recuerdes.
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UNIDAD  1

ORTOGRAFÍA
La sílaba
Las sílabas son los golpes de voz con los que pronunciamos cada palabra.

2 sílabas

pá ja ro

3 sílabas

selva sel–va
pájaro   pá–ja–roLa sílaba que se pronuncia con mayor intensidad es la sílaba tónica. El resto son átonas.

Según el número de sílabas que contengan, las palabras pueden ser:

– –

sílaba tónica sílabas átonas

Monosílabas
1 sílaba

dosPolisílabas
Bisílabas

2 sílabas
is‐la

Trisílabas
3 sílabas

trá‐fi‐co
Tetrasílabas

4 sílabas
a‐ma‐ri‐llo

Los dígrafos y los grupos consonánticos
Los dígrafos son grupos de dos letras que pronunciamos como un único sonido. 

Estos son los dígrafos que existen en castellano:ll lluvia, palillo, callejónch chaleco, chiste, chocarrr perro, correo, guitarragu guinda, águila, guepardoqu esquina, queso, bloque

Los dígrafos no deben separarse en sílabas distintas:
ce–rra–du–ra

cer–ra–du–raLos grupos consonánticos formados por una consonante seguida de l o r tampoco 

pueden separarse:Consonante + L: bloque, iglesia, flecha, eclipse, planeta…

Consonante + R: palabra, precio, frutero, secreto, lágrima, edredón, estrella…
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•  Una aplicación, AvaluApp, 
para ayudar a evaluar si-
guiendo los criterios del 
Departament d’Educació.

•  Un breve texto motivador al 
inicio de cada unidad para ani-
mar a los alumnos a descubrir 
los aprendizajes propuestos.

•  Un trabajo cooperativo 
trimestral para desarrollar 
las competencias colabo-
rativas a partir de temas 
que les puedan interesar.

•  Tres evaluaciones que evalúan 
las competencias relacionadas 
con la comprensión oral y escrita 
y la escritura de los alumnos.

1.  Escucha la leyenda y escoge la opción correcta en cada caso:
A   El texto que has escuchado es…

a)  un texto narrativo.
b)  un texto expositivo.
c)  una noticia.
d)  un cuento.

B   Trata sobre…
a)  un monstruo fantástico.
b)  un animal enorme.
c)  un dragón antiguo.
d)  un dinosaurio.

C   ¿Por qué lo llaman Nessie?
a)  Porque es pequeñito.
b)  Porque es irlandés.
c)  Porque habita en Escocia.
d)  Porque habita en el lago Ness.

D   Del monstruo se habla…
a)  desde hace siglos.
b)  desde principios de siglo.
c)  desde hace 1.500 años.
d)  desde hace poco.

E   ¿Con qué se dice haberlo visto?
a)  Con una estación espacial.
b)  Con un cohete. 
c)  Con un satélite.
d)  Con un avión.

F   ¿Hay pruebas de su existencia?
a)  Sí, mucha gente lo ha visto.
b)  Sí, por eso va tanta gente a esa 

zona de Escocia. 
c)  Hay pocas pruebas reales.
d)  No hay ninguna prueba real.

G   ¿Por qué se dice que las fotogra-
fías son «supuestas»?
a)  Porque son reales.
b)  Porque están manipuladas.
c)  Porque son antiguas.
d)  Porque nunca han existido.

H   Nessie es beneficioso para el país 
porque…
a)  acuden muchos turistas.
b)  acuden muchos científicos.
c)  hay muchos otros monstruos.
d)  hay muchos satélites.

I   Elige la palabra que falta: 
Nessie no existe … digan que lo 
han visto.
a)  aunque
b)  si no
c)  quizá
d)  porque

J   ¿Qué significa «se acercan a Esco-
cia»?
a)  Que no llegan a entrar.
b)  Que la rodean.
c)  Que hacen un cercado.
d)  Que llegan hasta este país.
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LOS CONTENIDOS
Los contenidos del área de Lengua castellana y literatura se organizan alrededor de los 
siete saberes siguientes:

•  Comunicación oral. Es la base de los aprendizajes en el área de Lengua, pero debe ser 
objeto de estudio y atención desde todas las actividades propuestas en el aula, indepen-
dientemente del área que se esté trabajando. El trabajo de la competencia oral permitirá 
a los niños y niñas ir enriqueciendo y organizando sus discursos y sus producciones 
orales, e ir adquiriendo un bagaje léxico (palabras, expresiones, dichos...) que, poste-
riormente, podrán utilizar en sus textos escritos. Generaremos situaciones de comunica-
ción diversas, frecuentemente cotidianas, pero también otras más alejadas de su realidad, 
para que adquieran la habilidad de adaptar su discurso a cada momento y a cada 
situación concreta.

La comprensión oral de las consignas y de los mensajes dados en el aula debe garantizar-
se ya desde el Primer Ciclo, así como también la obtención de información a través de la 
audición, ya que es este un aspecto que ayuda al desarrollo de la atención de los alumnos 
y de su memoria auditiva, ambos aspectos fundamentales para la adquisición de unas 
buenas competencias comunicativas.

Si queremos asegurar un buen enriquecimiento del lenguaje escrito, debemos trabajar de 
manera sistemática y planificada el lenguaje oral. De manera progresiva, trabajaremos el 
desarrollo de la expresión oral, y el desarrollo y la organización de su discurso para que se 
vaya adaptando a la situación comunicativa. La comprensión oral es otro de los aspectos 
clave en este saber, ya que su dominio es fundamental para acceder a la información que 
nos llega por vía auditiva.

•  Comprensión lectora. La comprensión de los textos escritos la desarrollamos mediante 
diferentes estrategias y actividades como, por ejemplo, observar imágenes, leer el tí-
tulo de la lectura, elaborar hipótesis antes o durante la lectura, responder a preguntas 
literales, hacer inferencias, relacionar informaciones de un texto, ordenar hechos..., las 
cuales diversifican el aprendizaje del alumnado. Los alumnos no solamente deben 
hacer uso de la lengua, sino que deben ser receptores de la misma a partir de las in-
tervenciones de los demás.

Este saber es fundamental, ya que garantiza el acceso a la información escrita, contenido 
imprescindible a medida que progresamos en los cursos escolares y para apropiarse del 
contenido que proviene de diferentes fuentes escritas.
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•  Expresión escrita. La propuesta que les presentamos también es variada, ya que la crea-
tividad tiene que ser un elemento clave en las producciones de los alumnos: comenzarán 
por la escritura de textos breves e irán progresando hasta ir enriqueciendo las produccio-
nes propias siguiendo el siguiente proceso de escritura: planificación – creación – revisión 
– modificación. Una buena competencia oral es la base necesaria a partir de la cual se 
deben consolidar las competencias escritas. Debemos tener presente, también, que la 
expresión escrita requiere el aprendizaje de conocimientos ortográficos, léxicos y grama-
ticales para aplicarlos a las producciones propias y asegurar, así, la coherencia, adecua-
ción y riqueza de estas. Estos aprendizajes, por lo tanto, deben estar presentes en todo el 
proceso de creación de forma funcional y creativa.

•  Educación literaria. Con la selección de textos del libro ponemos el acento en nuestra 
cultura y en el descubrimiento de otras, tanto en cuanto a las obras tradicionales de la 
lengua oral y escrita, como en cuanto a las creaciones literarias de autor. Ayudamos, por 
tanto, a enriquecer el bagaje cultural del alumnado y a descubrir el placer de leer.

La estimulación del placer de leer y el apropiarnos de todo aquello que los libros nos pue-
den ofrecer pasa por descubrir una gran variedad de textos, temáticas, autores, etc.

•  Las lenguas y sus hablantes. Se trabajan los contenidos relacionados con los usos y 
los contextos en los que utilizamos la lengua. Es importante que creemos  situaciones 
de comunicación reales y significativas en las que los alumnos participen tanto comu-
nicándose como siendo receptivos a las intervenciones de los demás. Trabajaremos, 
con los alumnos, la valoración positiva y el enriquecimiento que representa el hecho 
de estar en contacto con otras lenguas y culturas, y de aprender de estas, tanto dentro 
como fuera del aula.

Las competencias propias de este saber plantean contenidos relacionados con las habili-
dades y destrezas para la convivencia, el respeto y la comprensión entre los pueblos.

•  Alfabetización informacional. El uso de las tecnologías es clave como fuente de conoci-
miento y de consulta; por ello, es de capital importancia que los alumnos sean capaces de 
aplicar estrategias de búsqueda adecuadas, que sepan aplicar criterios de fiabilidad y que 
sean capaces también, de manera autónoma, de utilizar estas fuentes informativas para 
llevar a término trabajos de investigación. En este sentido, este saber se trabaja transver-
salmente a lo largo de todas las unidades inserto en el desarrollo de otros saberes.

•  Reflexión sobre la lengua. Los contenidos propios de este bloque tienen una correlación 
muy directa con las otras lenguas. Deberemos ser especialmente cuidadosos en la no 
duplicidad de contenidos en las diferentes lenguas y en profundizar en las semejanzas 
entre estas como elemento enriquecedor. El aprendizaje de estos contenidos debe hacer-
se desde la funcionalidad y la aplicación que tienen dentro de los distintos saberes de la 
lengua, especialmente la expresión escrita.
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LAS COMPETENCIAS DEL ÁREA DE LENGUA 
Las competencias específicas del área de Lengua son 10. En el siguiente cuadro hacemos 
una relación de cada competencia con el saber correspondiente:

C1. Tomar consciencia de la diversidad lingüística y cultural a partir 
del reconocimiento de las lenguas del alumnado y de la realidad plu-
rilingüe y pluricultural para favorecer la transparencia lingüística, 
identificar y rechazar estereotipos y prejuicios lingüísticos y valorar 
esta diversidad como fuente de riqueza cultural.

Las lenguas y 
sus hablantes

C2. Comprender e interpretar textos orales y multimodales, e identificar 
el sentido general y la información más relevante, valorando, de manera 
progresivamente autónoma, aspectos formales y de contenido básicos 
para construir conocimiento, formar opinión propia y ampliar las posibi-
lidades de disfrute y de ocio. Comunicación 

oralC3. Producir textos orales y multimodales con coherencia, claridad 
y registro adecuados, atendiendo a las convenciones propias de los di-
ferentes géneros discursivos y participar en las diversas interacciones 
orales, con autonomía, para expresar ideas, sentimientos y conceptos, 
construir conocimientos y establecer vínculos personales.

C4. Comprender e interpretar textos escritos multimodales, reconocien-
do el sentido global, las ideas principales y la información implícita, 
y realizando, de manera progresivamente autónoma, reflexiones ele-
mentales sobre aspectos formales y de contenido, para construir cono-
cimiento, y responder a necesidades e intereses comunicativos diversos.

Comprensión 
lectora

C5. Producir textos escritos y multimodales, con adecuación, cohe-
rencia y cohesión, y aplicando estategias elementales de planifica-
ción, redacción, revisión, corrección y edición, con regulación de los 
iguales y autorregulación progresivamente autónoma y atendiendo 
a las convenciones propias del género discursivo escogido, para 
construir conocimiento y dar respuesta de manera informada, eficaz 
y creativa a demandas comunicativas concretas.

Expresión 
escrita
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C6. Buscar, seleccionar y contrastar información procedente de diversas 
fuentes, de forma planificada y de manera progresivamente autónoma, 
evaluando su fiabilidad, reconociendo algunos riesgos de manipulación 
y desinformación y adoptando un punto de vista personal y respetuoso 
con la propiedad intelectual, para transformar esta información en co-
nocimiento y comunicarla de manera creativa.

Alfabetitzación 
informacional

C7. Seleccionar y leer de manera autónoma obras diversas como fuente 
de placer y de conocimiento, configurando un itinerario lector que se 
enriquezca progresivamente en cuanto a la diversidad, complejidad 
y calidad de las obras, y compartir experiencias de lectura para construir 
la identidad lectora propia.

Educación 
literariaC8. Leer, interpretar y analizar, de manera progresivamente autónoma, 

obras y fragmentos literarios adecuados, estableciendo relaciones 
entre ellos e identificando el género literario y sus convenciones fun-
damentales, para reconocer la literatura como manifestación artística 
y fuente de placer, conocimiento e inspiración para crear textos de in-
tención literaria.

C9. Reflexionar de forma guiada sobre el lenguaje y reconocer y usar los 
repertorios lingüísticos personales, a partir de procesos de comprensión 
y de producción de textos orales y escritos, utilizando la terminología 
elemental adecuada, para iniciarse en el desarrollo de la consciencia 
lingüística y mejorar las habilidades en la aplicación de estos procesos.

Reflexión 
sobre la 
lengua

C10. Utilizar un lenguaje no discriminatorio y desterrar los abusos de 
poder mediante la palabra, para favorecer un uso eficaz, ético y demo-
crático del lenguaje. Poner al servicio de la convivencia democrática 
la resolución dialogada de los conflictos y la igualdad de derechos de 
todas las personas, las propias prácticas comunicativas.

Transversal
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La GUÍA DE AULA está diseñada pensando en los maestros y las 
maestras. Es una herramienta que facilita la organización y planifi-
cación de la tarea docente en el aula y que, por lo tanto, se con-
vierte en un elemento muy útil en el trabajo diario. 

Cada una de las unidades que forman la guía de aula incluye los 
siguientes elementos: 

•  La presentación de la unidad didáctica. 
•  La programación de aula, con el perfil competencial de salida, 

las competencias específicas del área, los saberes, los crite-
rios de evaluación, los contenidos de la unidad y las activi-
dades en que se trabajan.

•  La reproducción de las páginas del Dosier con las soluciones 
de las actividades, así como la reproducción de las páginas 
correspondientes al libro de Conocimientos, las competen-
cias que se desarrollan y los contenidos curriculares que se 
trabajan.

•  Orientaciones para trabajar la alfabetización informacional, 
que servirán para profundizar, reforzar o consolidar aspectos 
trabajados. 

•  Indicaciones del trabajo de la cultura de pensamiento.
•  Indicaciones para hacer actividades con el material de aula.
•  Referencia a otros recursos, como el material descargable desde el espai personal de la 

web www.barcanova.cat, grabaciones de las lecturas y los dictados, etc.
•  Otros recursos: actividades complementarias, enlaces de interés, etc.

La información que acompaña a cada propuesta es sintética y práctica. En su diseño se ha 
priorizado que el profesional docente tenga acceso, de forma rápida y eficaz, a toda la 
información necesaria para el desarrollo eficiente de cada una de las sesiones de trabajo 
previstas. 

Nuestra propuesta se enriquecerá con la adaptación que cada docente realice de las ac-
tividades en función de las características de sus alumnos y del grupo clase. 

La guía de aula es una herramienta muy completa, útil y práctica de apoyo a la tarea do-
cente. Ofrece los elementos indispensables, ajustados a las necesidades de los docentes 
y de las aulas, presentados de una manera clara y ordenada.

LE GUAN
NCAs E A ALLT

EDU
CA

CIÓ
N P

RIM
AR

IA

5
guía de aula

Programa Reto

LE GUAN
NCAs E A ALLT

EDU
CA

CIÓ
N P

RIM
AR

IA5
guía de aula

Programa Argumenta

23

RECURSOS  PARA  EL  DOCENTE
la guía de aula





UN MUNDO POR CONOCER
El título de esta unidad, Un mundo por conocer, hace referencia al tema principal que 
trata, la descripción de lugares. Este tema es un punto de partida para que los alum-
nos se familiaricen con diversos textos como la descripción de un lugar, tanto objetiva 
como subjetiva, el blog de viajes y la conversación.

En la unidad se trabaja lo siguiente:

Educación literaria
Anàlisis de un texto literario en el que se describe la ciudad 
de Nueva York.

Alfabetitzación 
informacional 

Trabajo transversal a lo largo de la unidad. 

Comunicación  
oral

Las normas que deben recordar en cualquier conversación.

Las lenguas   
y sus hablantes 

Las formas de comunicación a través de la historia.
Distintos hitos sobre comunicación.

Comprensión  
lectora

Anàlisis de una narración literaria en primera persona que 
contiene también diálogos y descripciones de lugares fantás-
ticos.

Expresión escrita El blog de viajes.

Reflexión sobre  
la lengua

Ortografía:  La sílaba. Los dígrafos y los grupos consonánticos.
Léxico: El campo semántico.
Gramática: Los elementos de la comunicación. 

La unidad se relaciona con el área de Llengua catalana i literatura , ya que las dos lenguas, 
la catalana y la castellana, comparten muchas estructuras y conceptos lingüísticos, de 
manera que se pueden establecer algunos paralelismos entre ellas.
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PROGRAMACIÓN DEL PROGRAMA ARGUMENTA
Unidad 1

PCS* CE*
Saberes  

curriculares
Criterios  

de evaluación
Contenidos 
editoriales

Actividades

CCL4 C8 Educación literaria:
-  Lectura de obras o 

fragmentos variados y 
diversos de la 
literatura adecuados a 
su edad.

-  Valoración de los 
elementos 
constitutivos de la 
obra literaria y de los 
distintos géneros 
literarios, a partir de la 
lectura compartida y 
guiada de obras de 
calidad y de forma 
progresivamente 
autónoma.

8.1. Leer de manera 
acompañada textos 
literarios adecuados a su 
edad, de autores y 
autoras reconocidos, 
relacionándolos en 
función de los temas y 
aspectos elementales del 
género literario, de 
manera progresivamente 
autónoma. 

Lectura y 
comprensión 
de un texto 
descriptivo.

1, 2, 3, 5, 12

CCL1 C5 Expresión escrita:
Producción de textos 
de tipología diversa, 
dirigidos a diferentes 
destinatarios, de forma 
autónoma y con una 
intención concreta.

5.1. Redactar textos 
escritos de tipología 
diversa, a través de la 
selección del modelo 
discursivo que mejor se 
adecue a cada situación 
comunicativa, 
progresando en el uso de 
las normas gramaticales 
básicas, con adecuación, 
coherencia, cohesión y 
corrección lingüística.

Explicación de 
una 
experiencia 
personal vivida 
o imaginada.

13

CCL3
CD1
CC1

C6 Alfabetización 
informacional:
Buscar, seleccionar y 
contrastar información 
procedente de fuentes 
diversas, de forma 
planificada y de manera 
progresivamente 
autónoma, evaluando 
su fiabilidad, 
reconociendo algunos 
riesgos de 
manipulación y 
desinformación, para 
transformar esta 
información en 
conocimiento.

6.1. Aplicar estrategias de 
búsqueda de información 
(localización, selección y 
contraste) en fuentes 
diversas, incluidas las 
digitales, de forma 
progresivamente 
autónoma, en la red y en 
las bibliotecas.

Búsqueda de 
información 
sobre la 
Estatua de la 
Libertad.

14

* PCS. Perfil competencial de salida. / CE. Competencias específicas.26
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PCS* CE*
Saberes  

curriculares
Criterios  

de evaluación
Contenidos 
editoriales

Actividades

CCL2 C2 Comunicación oral:
Comprensión de textos 
orales en diferentes 
contextos: actividades 
de aula y en la vida 
cotidiana.

2.1. Extraer información 
relevante de 
producciones orales 
relacionadas con 
situaciones de 
aprendizaje y la vida 
cotidiana del aula.

Escucha atenta 
y comprensión 
de un diálogo 
informal.

15, 16

CP3 C1 Las lenguas y sus 
hablantes:
Explicación de la 
diversidad lingüística y 
cultural del mundo 
como valor y 
herramienta de 
aprendizaje.

1.3. Describir, analizar y 
valorar la pluralidad 
lingüística del mundo 
como fuente de riqueza 
cultural, a partir de la 
observación y 
comprensión de la 
realidad global.

Identificación 
de los distintos 
hitos de la 
comunicación.

18

CCL3
CD1

C6 Alfabetización 
informacional:
Buscar, seleccionar y 
contrastar información 
procedente de fuentes 
diversas, de forma 
planificada y de manera 
progresivamente 
autónoma, evaluando 
su fiabilidad, 
reconociendo algunos 
riesgos de 
manipulación y 
desinformación, para 
transformar esta 
información en 
conocimiento.

6.1. Aplicar estrategias de 
búsqueda de información 
(localización, selección y 
contraste) en fuentes 
diversas, incluidas las 
digitales, de forma 
progresivamente 
autónoma, en la red y en 
las bibliotecas.

Búsqueda de 
información 
sobre los hitos 
de la 
comunicación.

19

CCL2
CCL4

C4 Comprensión lectora:
Aplicación de 
estrategias de 
comprensión lectora 
antes, durante y 
después de la lectura 
(planificación, 
anticipación, 
inferencias...), en textos 
diversos.

4.2. Comprender textos 
escritos y multimodales 
progresivamente 
complejos, a través de la 
identificación del sentido 
global y de la información 
relevante, con ayuda de 
los elementos gráficos, 
textuales y paratextuales, 
utilizando la estructura y 
el formato de cada 
género textual, y también 
estrategias básicas de 
comprensión, más allá de 
la interpretación literal.

Lectura y 
comprensión 
de un texto 
literario sobre 
un viaje 
fantástico.

20, 25, 26
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PCS* CE*
Saberes  

curriculares
Criterios  

de evaluación
Contenidos 
editoriales

Actividades

CCL3
CD1

C6 Alfabetización 
informacional:
Buscar, seleccionar y 
contrastar información 
procedente de fuentes 
diversas, de forma 
planificada y de manera 
progresivamente 
autónoma, evaluando su 
fiabilidad, reconociendo 
algunos riesgos de 
manipulación y 
desinformación, para 
transformar esta 
información en 
conocimiento.

6.1. Aplicar estrategias de 
búsqueda de información 
(localización, selección y 
contraste) en fuentes 
diversas, incluidas las 
digitales, de forma 
progresivamente 
autónoma, en la red y en 
las bibliotecas.

Búsqueda de 
información 
sobre la selva 
amazónica.

31

CCL1
CD1

C5 Expresión escrita:
-  Producción de textos 

de tipología diversa, 
dirigidos a diferentes 
destinatarios, de 
forma autónoma y con 
una intención 
concreta.

-  Aplicación de 
estrategias 
elementales de 
planificación, 
redacción, revisión y 
edición de textos 
escritos, con 
diferentes propósitos 
comunicativos, de 
forma autónoma.

5.1. Redactar textos 
escritos de tipología 
diversa, a través de la 
selección del modelo 
discursivo que mejor se 
adecue a cada situación 
comunicativa, 
progresando en el uso de 
las normas gramaticales 
básicas, con adecuación, 
coherencia, cohesión y 
corrección lingüística.

5.2. Aplicar estrategias  
de planificación, 
redacción, revisión y 
edición de textos, de 
forma autónoma, de 
manera individual.

Redacción de 
una 
descripción y 
valoración de 
esta.

33, 34, 35

CCL2 C5 Expresión escrita:
-  Producción de textos 

de tipología diversa, 
dirigidos a diferentes 
destinatarios, de 
forma autónoma y con 
una intención 
concreta.

-  Aplicación de 
estrategias 
elementales de 
planificación, 
redacción, revisión y 
edición de textos 
escritos, con 
diferentes propósitos 
comunicativos, de 
forma autónoma.

5.1. Redactar textos 
escritos de tipología 
diversa, a través de la 
selección del modelo 
discursivo que mejor se 
adecue a cada situación 
comunicativa, 
progresando en el uso de 
las normas gramaticales 
básicas, con adecuación, 
coherencia, cohesión y 
corrección lingüística.

5.2. Aplicar estrategias de 
planificación, redacción, 
revisión y edición de 
textos, de forma 
autónoma, de manera 
individual.

Comprensión 
del formato 
blog y 
redacción de 
un blog 
ficticio.

36, 37, 38, 
42
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PCS* CE*
Saberes  

curriculares
Criterios  

de evaluación
Contenidos 
editoriales

Actividades

CCL1 C9 Reflexión sobre la 
lengua (ortografía):
Reflexionar de manera  
guiada sobre el lenguaje 
y reconocer y usar los 
repertorios lingüísticos 
personales, a partir de 
procesos de 
comprensión y 
producción de textos 
orales y escritos, 
utilizando la terminología 
elemental adecuada, 
para iniciarse en la 
consciencia lingüística y 
mejorar las habilidades 
en la puesta en práctica 
de estos procesos.

9.2. Revisar y mejorar los 
textos propios y ajenos y 
corregir algunos 
problemas de 
comprensión y 
producción, de manera 
progresivamente 
autónoma, a partir de una 
reflexión metalingüística y 
usando la terminología 
básica adecuada.

La sílaba.

Los dígrafos y 
los grupos 
consonánticos.

6, 7 

8, 32

CCL1 C9 Reflexión sobre la 
lengua (léxico):
Reflexionar de manera  
guiada sobre el 
lenguaje y reconocer y 
usar los repertorios 
lingüísticos personales, 
a partir de procesos de 
comprensión y 
producción de textos 
orales y escritos, 
utilizando la 
terminología elemental 
adecuada, para iniciarse 
en la consciencia 
lingüística y mejorar las 
habilidades en la puesta 
en práctica de estos 
procesos.

9.2. Revisar y mejorar los 
textos propios y ajenos y 
corregir algunos 
problemas de 
comprensión y 
producción, de manera 
progresivamente 
autónoma, a partir de una 
reflexión metalingüística y 
usando la terminología 
básica adecuada.

El campo 
semántico.

Sinónimos y 
antónimos.

La precisión 
léxica.

El sentido 
figurado.

9, 10, 11, 23, 
27, 28, 29

39 

21, 40, 41 

24
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PCS* CE*
Saberes  

curriculares
Criterios  

de evaluación
Contenidos 
editoriales

Actividades

CCL1
CP3

C9 Reflexión sobre la 
lengua (gramática):
Reflexionar de manera 
guiada sobre el 
lenguaje y reconocer y 
usar los repertorios 
lingüísticos personales, 
a partir de procesos de 
comprensión y 
producción de textos 
orales y escritos, 
utilizando la 
terminología elemental 
adecuada, para iniciarse 
en la consciencia 
lingüística y mejorar las 
habilidades en la puesta 
en práctica de estos 
procesos.

9.1. Formular 
generalizaciones sobre 
aspectos básicos del 
funcionamiento de la 
lengua de manera 
acompañada, formulando 
hipótesis y buscando 
ejemplos similares y 
contrarios, a partir de la 
experimentación con las 
palabras, los eunciados y 
los textos, en un proceso 
acompañado de 
producción o 
comprensión de textos en 
contextos significativos.

9.2. Revisar y mejorar los 
textos propios y ajenos y 
corregir algunos 
problemas de 
comprensión y 
producción, de manera 
progresivamente 
autónoma, a partir de una 
reflexión metalingüística y 
usando la terminología 
básica adecuada.

Los elementos 
de la 
comunicación

4, 17, 30
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notas

Manhattan es una isla entre ríos. Las calles que quedan a la derecha de Central Park 
y corren en sentido horizontal terminan en un río que se llama el East River, por estar 
al este, y las de la izquierda en otro: el río Hudson. Se abrazan uno con otro por abajo 
y por arriba. El East River tiene varios puentes, a cuál más complicado y misterioso, 
que unen la isla por esa parte con otros barrios de la ciudad, uno de los cuales se llama 
Brooklyn, como también el famoso puente que conduce a él. El puente de Brooklyn 
es el último, el que queda más al sur, tiene mucho tráfico y está adornado con hilos 
de luces formando festón que desde lejos parecen farolillos de verbena. Se encienden 
cuando el cielo se empieza a poner malva y ya todos los niños han vuelto del colegio 
en autobuses a encerrarse en sus casas.

Vigilando Manhattan por la parte de abajo del jamón, donde se mezclan los dos ríos, 
hay una islita con una estatua enorme de metal verdoso que lleva una antorcha en su 
brazo levantado y a la que vienen a visitar todos los turistas del mundo. Es la estatua  
de la Libertad.

 Carmen Martín Gaite

vocabulario
festón: Bordado o dibujo que adorna 
el borde de algo.
farolillo: Farol de papel, celofán o plástico  
de colores que se cuelga del techo y sirve de 
adorno en fiestas y verbenas.
malva: Color rosa con un tono morado, 
como el de la flor de la malva.

11

UNIDAD  1

Un jamón y un pastel de espinacas

La ciudad de Nueva York siempre aparece muy confusa en los atlas geográficos y al llegar 
se forma uno un poco de lío. Está compuesta por diversos distritos, señalados en el mapa 
callejero con colores diferentes, pero el más conocido de todos es Manhattan, el que impone 
su ley a los demás y los empequeñece y los deslumbra. Le suele corresponder el color amarillo. 
Sale en las guías turísticas y en el cine y en las novelas. Mucha gente cree que Manhattan  
es Nueva York, cuando simplemente forma parte de Nueva York. Una parte especial, eso sí.

Se trata de una isla en forma de jamón con un pastel de espinacas  
en el centro que se llama Central Park. Es un gran parque alargado  
por donde resulta excitante caminar de noche, escondiéndose de vez  
en cuando detrás de los árboles por miedo a los ladrones y asesinos  
que andan por todas partes y sacando un poquito la cabeza para ver brillar  
las luces de los anuncios y de los rascacielos que flanquean el pastel  
de espinacas, como un ejército de velas encendidas para celebrar  
el cumpleaños de un rey milenario. [...]

UN MUNDO 
POR CONOCER1

vocabulario
distrito: Parte en que se divide una población o un territorio.
flanquear: Estar situado al lado o a los dos lados de algo.
milenario: Se dice de las cosas que tienen  
o duran mil años o más.

10

UN
IDA

D 1

Pág.
9

EDUCACIÓN
lITERARIA

ORIENTACIONES
Iniciamos una conversación para situar al alumnado en el 
hilo argumental de la unidad: la descripción de lugares.

CONTENIDOS
Lectura del texto narrativo y descriptivo Un jamón y un pas-
tel de espinacas.

COMPETENCIAS
C8

EL SOLUCIONARI  
NO ESTÀ FET!!!

PÀG 9

Viajar nos permite conocer el planeta 
en el que vivimos. En esta unidad nos 

asomaremos a varios lugares del mundo.

UN MUNDO 
POR CONOCER1

1. Marca la opción correcta:

2. Escoge la definición que mejor se adapte a cada palabra:

 Libro formado por un conjunto de mapas.

 Libro en el que aparecen ciudades dibujadas.

 Edificio más alto de una ciudad.

 Edificio de gran altura y de muchos pisos.

 Fiesta al aire libre con música y baile.

 Fiesta popular cuyos asistentes van disfrazados.

 Objeto de cristal que sirve para alumbrar.

 Palo al que se le prende fuego para dar luz.

ATLAS

RASCACIELOS

VERBENA

ANTORCHA

a) Manhattan es…

 una ciudad.

 un distrito.

b) El plano de Manhattan 

tiene forma…

 de jamón.

 de pastel de espinacas.

c) El puente de Brooklyn se alza…

 sobre el East River.

 sobre el río Hudson.

d) En Manhattan se  

encuentra…

 una enorme estatua de piedra.

 una famosa estatua de metal.

9
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EDUCACIÓN 
LITERARIA

✘
✘

✘

✘

✘

✘

✘

✘
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3. Indica con qué compara la autora estos elementos que aparecen en el texto:

a) El parque que está en el centro de Manhattan.

 Lo compara con 

b) Los rascacielos.

 Los compara con 

4. gram  Completa la siguiente tabla sobre los elementos de la comunicación 

relacionados con la lectura:

Emisor

Mensaje

Receptor

Canal

Código

5. Fíjate en el título de la novela a la que pertenece el texto que has leído.

a) ¿A qué conocido cuento tradicional hace referencia?

b) ¿Lo has leído? Nombra tres personajes que recuerdes.

10
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un pastel de espinacas.

un ejército de velas encendidas.

Escritora (Carmen Martín Gaite)

Contenido de la lectura

Lector

Libro

Lengua castellana (escritura)

A Caperucita RojaCaperucita Roja.

Actividad abierta. Ejemplo de respuesta: Caperucita Roja, 

la madre, la abuela, el lobo…

GRAMÁTICA
Los elementos de la comunicación
Cuando conversas con alguien o lees un mensaje que te envía un amigo o una amiga, 

te estás comunicando.

Fíjate en esta situación:

En cualquier acto comunicativo intervienen seis elementos:

EMISOR
Quien transmite  

el mensaje.

RECEPTOR
Quien recibe  
el mensaje.

MENSAJE
Información  

que se transmite.

CÓDIGO
Conjunto de reglas que conocen el emisor y el receptor 

y les permiten comunicarse (en este caso, la lengua inglesa).

CANAL
Medio a través del cual llega el mensaje (en este caso, el aire).

CONTEXTO
Situación que rodea el acto comunicativo (dónde y cuándo 

se produce, quiénes intervienen…).

IT’S JUST BEHIND
THIS AVENUE.

PLEASE, CAN YOU TELL 
ME WHERE CENTRAL 

PARK IS?

La comunicación es un intercambio de información entre dos o más personas.

21

Reflexión sobre la lengua  •  UNIDAD 1

Un jamón y un pastel de espinacas

La ciudad de Nueva York siempre aparece muy confusa en los atlas geográficos y al llegar 
se forma uno un poco de lío. Está compuesta por diversos distritos, señalados en el mapa 
callejero con colores diferentes, pero el más conocido de todos es Manhattan, el que impone 
su ley a los demás y los empequeñece y los deslumbra. Le suele corresponder el color amarillo. 
Sale en las guías turísticas y en el cine y en las novelas. Mucha gente cree que Manhattan  
es Nueva York, cuando simplemente forma parte de Nueva York. Una parte especial, eso sí.

Se trata de una isla en forma de jamón con un pastel de espinacas  
en el centro que se llama Central Park. Es un gran parque alargado  
por donde resulta excitante caminar de noche, escondiéndose de vez  
en cuando detrás de los árboles por miedo a los ladrones y asesinos  
que andan por todas partes y sacando un poquito la cabeza para ver brillar  
las luces de los anuncios y de los rascacielos que flanquean el pastel  
de espinacas, como un ejército de velas encendidas para celebrar  
el cumpleaños de un rey milenario. [...]

UN MUNDO 
POR CONOCER1

vocabulario
distrito: Parte en que se divide una población o un territorio.
flanquear: Estar situado al lado o a los dos lados de algo.
milenario: Se dice de las cosas que tienen  
o duran mil años o más.

10

UN
IDA

D 1
Pág.
9

EDUCACIÓN
lITERARIA

CONTENIDOS
Lectura del texto narrativo y descriptivo Un jamón y un pas-
tel de espinacas.

Los elementos de la comunicación.

COMPETENCIAS
C8, C9

notas

Actividad digital para trabajar 
los elementos de la comunica-
ción con la PDI.
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7. ort  Busca en el texto tres palabras de cada tipo y cópialas en la tabla:

8. ort  Localiza en el texto de Carmen Martín 

Gaite cinco palabras que contengan un dígrafo 

distinto (y escríbelas):

Monosílabas

Trisílabas

Bisílabas

Tetrasílabas

6. ort  Escribe al lado de cada palabra el número de sílabas que tiene. Después, 

sepáralas.

jamón  2 sílabas / ja-món

árboles  

calles  

amarillo  

espinacas  

mapa  

distritos  

horizontal  

Pág.
17

11
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3 sílabas / ár-bo-les

LL: llegar, amarillo, llave, farolillos…

CH: mucha, noche, derecha, antorcha… 

RR: corresponder, arriba, barrios…

QU: que, flanquean, quedan,  

izquierda…

GU: guías

2 sílabas / ma-pa

4 sílabas / es-pi-na-cas

2 sílabas / ca-lles 3 sílabas / dis-tri-tos

4 sílabas / a-ma-ri-llo

Respuesta orientativa.

la

en

que

dis-tri-tos

no-ve-las

tu-ris-tas

es-pi-na-cas

tu-rís-ti-cas

ras-ca-cie-los

at-las

is-la

pas-tel

4 sílabas / ho-ri-zon-tal

Los dígrafos y los grupos consonánticos
Los dígrafos son grupos de dos letras que pronunciamos como  

un único sonido. 

Estos son los dígrafos que existen en castellano:

ll lluvia, palillo, callejón

ch chaleco, chiste, chocar

rr perro, correo, guitarra

gu guinda, águila, guepardo

qu esquina, queso, bloque

Los dígrafos no deben separarse en sílabas distintas:

ce–rra–du–ra cer–ra–du–ra

Además de los dígrafos, los grupos consonánticos formados por una consonante 

seguida de l o r tampoco pueden separarse:

Consonante + R

br palabra

pr precio

fr frutero

cr secreto

gr lágrima

dr edredón

tr estrella

Consonante + L

bl bloque

gl iglesia

fl flecha

cl eclipse

pl planeta

18
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ORTOGRAFÍA
La sílaba
Las sílabas son los golpes de voz con los que pronunciamos cada palabra.

2 sílabas

2 golpes de voz

pá ja ro

3 sílabas

3 golpes de voz

selva sel–va

aventura a–ven–tu–ra

pájaro   pá–ja–ro

Una vocal puede constituir una sílaba; en cambio, una consonante nunca puede 

formar una sílaba por sí sola. Fíjate:

La sílaba que se pronuncia con mayor intensidad es la sílaba tónica. El resto son átonas.

Todas las palabras están formadas por una o más sílabas. Según el número de sílabas 

que contienen, las palabras pueden ser:

Monosílabas 1 sílaba dos

Po
lis

íla
ba

s Bisílabas 2 sílabas is  ‐la

Trisílabas 3 sílabas trá‐fi‐co

Tetrasílabas 4 sílabas a‐ma‐ri‐llo

– –

sílaba tónica

sílabas átonas

17

Reflexión sobre la lengua  •  UNIDAD 1

CONTENIDOS
La sílaba.

Los dígrafos y los grupos consonánticos.

COMPETENCIAS
C9

notas

Actividad digital para trabajar 
los dígrafos con la PDI.
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alojarse
viajar

hospedarse
visitar

pernoctar

En relación con los viajes, podemos establecer un campo semántico que incluye 

diferentes categorías gramaticales.

avión
barco
tren

autobús
bicicleta

Medios  
de transporte
(nombres)

recepcionista
botones
directora
camarero
socorrista

Profesiones 
(nombres)

Acciones 
(verbos)

maleta
mochila
neceser
macuto

bolso

Equipaje
(nombres)

hostal
hotel

albergue
camping

apartamento

Alojamientos
(nombres)

VIAJE

mapa
brújula

guía
saco de dormir

linterna

Objetos útiles 
(nombres) caro

clásico
confortable
moderno

lujoso

Cualidades 
(adjetivos)

20
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LÉXICO
El campo semántico
Los exploradores de El mundo perdido avistan diversos tipos de aves durante su 

aventura. 

Las palabras búho, águila, loro, grulla… se relacionan entre sí porque se definen  

a partir del concepto ave.

La palabra que designa un campo semántico se llama nombre genérico (en nuestro 

ejemplo, ave).

Las palabras de un mismo campo semántico tienen varios rasgos en común, pero 

siempre hay alguno que las diferencia. Fíjate:

ASIENTO
silla taburete sofá sillón butaca

Sirve para 
sentarse

Tiene brazos

Tiene respaldo

Para una  
persona

Para más  
de una persona

AVES

águila búho loro grulla

Un campo semántico es un conjunto de palabras relacionadas con un mismo tema.

19

Reflexión sobre la lengua  •  UNIDAD 1

notas

CONTENIDOS
El campo semántico.

COMPETENCIAS

C9

9. léx  Rodea la palabra intrusa en cada grupo y escribe el nombre genérico. 

Consulta el diccionario si es preciso.

rascacielos
iglú

barraca
zafiro
masía

amarillo
verde

magenta
sedoso
granate

naranjo
peral

ciruelo
abeto

manzano

10. léx  Añade tres palabras a cada campo semántico y escribe el nombre genérico:

a)   espinaca, lechuga, 

b)   violín, clarinete, 

c)   tiburón, pez payaso, 

11. léx  Escribe cinco palabras de cada uno de estos campos semánticos:

Deportes Idiomas Utensilios de cocina Plantas aromáticas

12
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edificios árboles 
frutales

colores

Respuesta orientativa.

Respuesta orientativa.

Vegetales

Instrumentos 
musicales

Peces

fútbol

tenis

voleibol

baloncesto

atletismo

inglés

francés

italiano

alemán

euskera

olla

sartén

rallador

cucharón

espumadera

tomillo

romero

orégano

cilantro

albahaca

acelga, coliflor, calabacín…

oboe, guitarra, piano…

atún, salmón, pez martillo…
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actividades  
de ampliación

evaluación

actividades 

de refuerzo



 
1 

LENGUA CASTELLANA 5.º CICLO SUPERIOR 
 

Nombre ________________________________ Grupo _________ 

Evaluación _____________________________ Fecha _________ 

 
CALIFICACIÓN 

 

 
UNIDAD 1. UN MUNDO POR CONOCER 

OPCIÓN A 
Ejercicio número 1 – Comprensión lectora 
Lee este texto y responde las preguntas: 
 
Por fin se acabó el túnel, y a la salida, guiñando los ojos, se pararon a 
contemplar el panorama que se extendía ante ellos. Allá arriba, el cielo  
(o lo que parecía ser el cielo) tenía una delicada tonalidad verde jade, que 
por unos sitios y otros se aclaraba hasta un azul desvaído. Flotaban en él 
escuadrillas de nubecitas gordezuelas y de aspecto acogedor, en amarillo 
pálido, rosa claro y blanco. El sol (o lo que parecía ser el sol) estaba 
justamente sobre el horizonte, estacionario, tendiendo sobre todas  
las cosas una hermosa y delicada red de luz dorada. A poca distancia,  
un riachuelo de aguas color jerez claro caía en una serie de elegantes 
cascadas sobre un lecho de piedras rojas, como de barro cocido, y al pie 
de cada cascada había un remanso profundo y plácido lleno de peces 
azules con las aletas y la cola color escarlata, que se movían perezosos.  
La hierba que los niños pisaban era morada como la flor del brezo, muy 
blanda y elástica, y parecía recién segada. Estaba salpicada de 
innumerables flores multicolores, con pétalos que semejaban de cristal,  
y esparcidos entre ellas había grupos de setas amarillo limón, decoradas 
con pintas negras. 

GERALD DURRELL: El paquete parlante. Salvat – Alfaguara. 
 
a) ¿Qué tipo de texto es la lectura? 
 
 La lectura es una carta.  
 
 La lectura es una descripción que forma parte de una narración. 
 
 La lectura es una narración que forma parte de una descripción. 
 
 
 

 

 

 

EVALUACIÓN
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b) ¿Qué paisaje se describe? 
 
 Un paisaje urbano lleno de matices de color.  
 
 Un paisaje artificial de colorines. 
 
 Un paisaje natural lleno de matices de color. 
 
c) ¿Quién está observando el paisaje? 
 
 La persona que lo descubre.  
 
 Un grupo de personas que lo descubre con sorpresa. 
 
 Un grupo de personas que no lo ve muy bien. 
 
d) ¿Qué tipo de descripción es? 
 
 Subjetiva, ordenada y con muchos matices.  
 
 Subjetiva, un poco caótica y con muchos matices. 
 
 Objetiva, ordenada y muy poco detallada. 
 
e) Ordena los siguientes elementos según se nombran en la descripción: 
 
 La hierba.  
 
 El sol. 
 
 El cielo. 
 

 El riachuelo.  
 
 Las cascadas y el remanso. 
 
 Las nubecillas. 
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Ejercicio número 2 – Educación literaria – Expresión escrita 
Siguiendo la estructura de la lectura, escribe una entrada en un blog como 
si visitaras el paisaje siguiente. Puedes utilizar estas palabras: 

 

agradable 
paisaje 

pueblo 
costero 

veleros pequeñas 
casas 

viejas 
barcas 

mar 
tranquilo 

 

__________________________________________________________________ 

__________________________________________________________________ 

__________________________________________________________________ 

__________________________________________________________________ 

__________________________________________________________________ 

__________________________________________________________________ 

__________________________________________________________________ 

__________________________________________________________________ 

 
Ejercicio número 3 – Las lenguas y sus hablantes – Comunicación oral – 
Alfabetización informacional 
Di tres palabras que conozcas en un idioma de un país distinto del tuyo. 
Luego, busca otra palabra que no conozcas en este mismo idioma. 
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Ejercicio número 4 –Expresión escrita – Reflexión sobre la lengua 
a) Separa las sílabas de las siguientes palabras del texto, colocando una 
sílaba en cada casilla. Las casillas oscurecidas marcan la sílaba tónica: 
 

COCIDO – INNUMERABLES – CONTEMPLAR – PEREZOSOS 
ELLOS – PLÁCIDOS - GUIÑANDO 

 
b) Localiza los tres dígrafos que hay en las siguientes palabras: 
 
GUIÑANDO – CONTEMPLAR – ARRIBA – AMARILLO - INNUMERABLES 

 
Ejercicio número 5 – Expresión escrita – Reflexión sobre la lengua  
a) Localiza en la lectura tres palabras del campo semántico de los colores: 
 
__________________________________________________________________ 

__________________________________________________________________ 

 
b) Relaciona cada palabra con el nombre genérico que le corresponde: 
 
sol    planta 

brezo   animal 

pez    astro 
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LENGUA CASTELLANA 5.º CICLO SUPERIOR 

Actividades de ampliación 

Nombre ________________________________ Grupo _________ 

 Fecha _________ 

 

UNIDAD 1. UN MUNDO POR CONOCER 

Ejercicio número 1 

Lee el siguiente texto y realiza las actividades:  
 
FRANCIA 
 
Las dunas del Sáhara son de arena, blandas, como muchas almohadas una 
encima de otra. Por eso cuando un avión que venía de Francia se estrelló, 
solo se rompió́ un poco, pero al piloto no le pasó nada. No llevaba 
pasajeros ni tripulación que le preguntase si quería un café au lait y un 
cruasán. Eso es lo que meriendan los pilotos franceses y hasta los 
franceses que no son pilotos.  
 
Se rascó la cabeza, miró el avión roto y dijo: oh là là! que es lo que dicen 
los franceses cuando algo les sorprende. Era casi de noche y decidió 
dormir allí, junto al avión. Por la mañana pensaría qué hacer. 
Seguramente cenó la baguette con queso emmental que llevaba para el 
camino y se quitó los zapatos. Es incomodísimo dormir con los zapatos 
puestos. Aunque en mitad del desierto es mejor no quitárselos por si hay 
que salir corriendo si te ataca un camello. Bueno, en realidad los camellos 
no atacan, por qué iban a hacerlo con lo bien que se está sin atacar.  
 

Por la mañana lo despertó un niño rubio pidiéndole 
que le dibujase un cordero, qué raro ¿no? Así 
comienza El Principito, el libro más leído en 
Francia. Es un libro precioso. Lo escribió en 1943 
Antoine de Saint-Exupéry, que se murió en 1944. 
Saint-Exupéry era piloto y había tenido un 
montón de accidentes. Una vez se había 
estrellado en el Sáhara, como el piloto de su libro, 
y tampoco le pasó nada. Pero otra vez volaba en 
una misión para controlar dónde estaban los 
soldados enemigos y su avión cayó al mar.  
 
Se murió joven, pero nos dejó un libro inmortal, 
así que nos acordamos mucho de él. Si esta 
historia te ha sorprendido ya sabes lo que tienes 
que decir: oh là là!  

ACTIVIDADES DE AMPLIACIÓN
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Francia es el primer destino turístico mundial. Tiene 66 millones de 
habitantes, y cada año recibe unos 80 millones de turistas, y casi todos 
quieren subir a la Torre Eiffel (en ascensor).  
 
La Torre Eiffel es la estructura más alta de París: mide 300 metros y tiene 
tres terrazas a las que se puede subir en ascensor o escalón a escalón. 
Fue construida en 1889 y durante 41 años fue la estructura más alta del 
mundo.  

PABLO ARANDA: De viaje por el mundo, Anaya. 

 

• ¿Cómo se titula el texto? ______________________ 

• ¿Qué empieza describiendo el texto? ________________________________ 

Averigua en qué continente está este lugar. ___________________________ 

• ¿Cómo se describen las dunas del Sáhara?  

__________________________________________________________________ 

¿Qué recurso se utiliza? ____________________________________________ 

¿Crees que es una descripción objetiva o subjetiva? ___________________ 

¿Por qué? ________________________________________________________ 

• ¿Te sorprende que un texto que se titula Francia empiece el relato de 

esta forma? __________ ¿Por qué? ___________________________________ 

__________________________________________________________________ 

¿Qué crees que pretende al autor con ello? 

__________________________________________________________________ 

• ¿Qué relación hay entre Antoine de Saint-Exupéry y Francia? 

__________________________________________________________________ 

__________________________________________________________________ 
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• Relee los cuatro primeros párrafos y escribe tres cosas que se digan de 

Francia: 

__________________________________________________________________ 

__________________________________________________________________ 

__________________________________________________________________ 

__________________________________________________________________ 

__________________________________________________________________ 

• Señala los párrafos en los que se hable de las características de Francia 

propiamente y de los que podrías extraer datos para escribir un blog de 

viajes. Haz un resumen con estos datos:  

__________________________________________________________________ 

__________________________________________________________________ 

__________________________________________________________________ 

__________________________________________________________________ 

• Busca información sobre el Museo del Louvre y redacta una entrada para 

un blog de viajes en el que aportes datos y describas este monumento tan 

importante de París: 

________________________________ 

________________________________ 

________________________________ 

________________________________ 

________________________________ 

__________________________________________________________________ 

__________________________________________________________________ 
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__________________________________________________________________ 

__________________________________________________________________ 

__________________________________________________________________ 

__________________________________________________________________ 

__________________________________________________________________ 

__________________________________________________________________ 

 

 

Ejercicio número 2 

Escribe tres diferencias entre la escritura de un blog y la escritura en un 
medio de papel:  
 

1. _______________________________________________________________ 

2. _______________________________________________________________ 

3. _______________________________________________________________ 
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LENGUA CASTELLANA 5.º CICLO SUPERIOR 

Actividades de refuerzo 

Nombre ________________________________ Grupo _________ 

 Fecha _________ 

 

UNIDAD 1. UN MUNDO POR CONOCER 

Ejercicio número 1 

Lee la siguiente descripción y realiza las actividades:  
 
LA CASA DE LOS VIENTOS 
 
Muchas casas dan a dos calles, a tres, incluso a cuatro calles, pero existen 
pocas casas como la Casa de los Vientos.  
La Casa de los Vientos se asomaba a dos mundos diferentes.  
Desde los grandes ventanales, la Casa de los Vientos miraba al sur: se 
asomaba al corazón de la villa de Pandeayer; la plaza Grande, una plaza 
bulliciosa, llena de vida, de gentes que iban y venían ocupadas en sus 
quehaceres cotidianos.  
Desde las ventanas más pequeñas, la Casa de los Vientos observaba  
el norte: se asomaba a la montaña Negra, una ladera solitaria y triste, 
marcada por sombras oscuras y repleta de antiguas viviendas-cueva 
abandonadas hacía tiempo.  
Las casas del pueblo se espolvoreaban, como azúcar glasé, por la colina.  
La cordillera de las Veletas abrazaba por la espalda a la villa, presumiendo 
orgullosa de su cima más alta: el Mulhamil, una mole siempre coronada 
por nieves eternas.  
Pandeayer era el pueblo más próspero de la comarca de las Siete Villas, 
centro económico y turístico de todo el valle.  
La Casa de los Vientos era un palacete ubicado sobre una pequeña 
atalaya. Se distinguía por su torre orgullosa sobre la que se alzaba una 
veleta de hierro negro.  
La casa estaba rodeada por un jardín abandonado. Un gran muro de 
piedra impedía que nadie pudiera dejar caer sus ojos curiosos al interior.  
 

VIOLETA MONREAL: Otro mundo a la vuelta de la esquina, Anaya. 
 

a) ¿Por qué la Casa de los Vientos no es como el resto de casas? 

 

__________________________________________________________________ 

ACTIVIDADES DE REFUERZO
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b) ¿Hacia qué punto cardinal miran los grandes ventanales de la Casa de 
los Vientos?  
 

__________________________________________________________________ 

c) ¿Y las ventanas más pequeñas?  

 

__________________________________________________________________ 

d) ¿Cómo es la plaza Grande? 

 

__________________________________________________________________ 

e) ¿Qué es Pandeayaer? 

 

__________________________________________________________________ 

__________________________________________________________________ 

f) Di qué recurso se emplea en la siguiente oración extraída del texto, que 

describe cómo es la Casa de los Vientos: 

La Casa de los Vientos se asomaba a dos mundos diferentes.  

 

Una comparación 

 

Una metáfora 

 

Una personificación 
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g) Subraya todos los adjetivos y todos los sintagmas preposicionales 
(de + nombre) que describan cómo es la Casa de los Vientos: 
 

La Casa de los Vientos era un palacete ubicado sobre una pequeña 
atalaya. Se distinguía por su torre orgullosa sobre la que se alzaba una 
veleta de hierro negro.  
La casa estaba rodeada por un jardín abandonado. Un gran muro de 
piedra impedía que nadie pudiera dejar caer sus ojos curiosos al interior.  
 

h) Dibuja la Casa de los Vientos a partir de la descripción del texto:  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Ejercicio número 2 

Busca información sobre el código morse, y haz una breve exposición oral 
sobre este. 
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Ejercicio número 3 

a) Observa las siguientes imágenes y escribe la palabra correspondiente 
separando las sílabas. Rodea todos los dígrafos y grupos consonánticos 
que encuentres: 
 

  

     
 

__________________  __________________  __________________ 
 
    

             
__________________  __________________  __________________ 
 

                         
 

__________________  __________________  __________________ 
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b) Clasifica las palabras anteriores según la clase que sean:  

• Monosílabas:  

 

__________________________________________________________________ 

 

• Bisílabas: 

__________________________________________________________________ 

 

• Trisílabas: 

__________________________________________________________________ 

 

• Tetrasílabas: 

__________________________________________________________________ 
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